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Aktivitas sehari — hari yang dilakukan oleh pegawai pada suatu universitas menjadi suatu proses yang rumit
ketika pegawai tersebut melakukan kegiatannya di luar universitas. Hal ini dikarenakan pegawai tersebut akan merasa
kesulitan dalam melakukan pendataan terhadap aktivitas tersebut yang biasa dilakukan di dalam universitas.
Kemudian akan sulit pula bagi atasan untuk mengetahui apakah aktivitas pegawainya telah selesai ataupun belum
serta sulitnya atasan untuk memberikan konfirmasi atas selesainya aktivitas pegawai tersebut.

Oleh karena itu dibuatlah suatu sistem daily activity yang dapat membantu para pegawai tersebut untuk tetap
dapat melakukan aktivitas di luar universitas dan data aktivitas yang dilakukan dapat dikirim melalui ponsel kedalam
server, dan atasan juga dapat melakukan konfirmasi terhadap aktivitas yang telah diselesaikan. Sehingga proses

pendataan aktivitas menjadi lebih fleksibel dan efisien.

Hasil dari sistem ini berupa output dari server pada user yang mengirimkan inputan data berupa format SMS
yang telah ditentukan. Software ini dibuat dengan menggunakan database Oracle dan bahasa pemrograman JAVA dan

J2ME.
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I.  Pendahuluan
Latar Belakang

Aktivitas sehari — hari merupakan suatu keharusan
bagi setiap manusia. Mulai dari anak — sampai orang
dewasa sekalipun, pasti memiliki daftar aktivitas mereka
masing — masing. Hal ini bertujuan untuk mempermudah
mereka untuk mengingat kegiatan yang belum dan sudah
dilakukan. Bahkan untuk aktivitas yang masih dalam
rencana sekalipun.

Pada universitas, khususnya PENS — ITS terdapat
banyak pegawai. Sehingga data kegiatan merekapun
berjumlah lebih dari satu pada setiap harinya. Untuk
itulah dibuat sebuah system untuk mendata kegiatan para
dosen tersebut berupa sebuah buku aktivitas. Data
kegiatan tersebut diinputkan manual kedalamnya lalu data
tersebut disimpan oleh pihak BAAK untuk kemudian
dapat dilihat oleh atasan. Setiap universitas memiliki cara
— cara sendiri untuk memanage data aktivitas para
pegawai dan dosen tersebut agar dapat dilihat kembali
apabila diperlukan.

Akan tetapi di zaman yang telah maju ini, perlu
dibuat system yang lebih baik lagi. Hal ini dikarenakan
banyaknya kekurangan yang ditemukan pada system
diatas. Diantaranya ialah proses penginputan datanya
masih menggunakan sytem manual pada buku absensi.
Kemudian data tersebut dapat hilang ataupun rusak
dengan mudah serta kurang efisien. Apalagi bagi para
pegawai yang sedang ditugaskan diluar kampus, hal ini
tentu akan sangat menyulitkan pihak kampus dalam
mendata kegiatan apa saja yang dilakukan oleh pegawai
tersebut.

Untuk itulah muncul ide untuk merubah proses
pendataan itu melalui sms dengan basis SMS Gateway.
Perancangan system yang dilakukan ini dipergunakan
untuk menjembatani agar proses data aktivitas pegawai
dapat sampai ke tujuan (SMS Center). Selain itu, user

akan semakin dimudahkan dengan tampilan / interface
yang dapat diakses melalui ponsel yang berisikan form
untuk pengisian data aktivitas. Dalam system yang dibuat,
terdapat dua peran vyaitu wuser dan admin. User
mengirimkan sms dalam format tertentu yang kemudian
dikirimkan ke SMS Center yang kemudian diakses oleh
admin. Sedangkan Admin bertugas untuk memanage data
yang ada.

Dari perancangan system yang dibuat dapat
dibuktikan bahwa dengan adanya system tersebut, maka
proses pendataan aktivitas para pegawai di PENS — ITS
dapat lebih termanage dan lebih efisien

Il. Teori Penunjang.
a. SMS Gateway
SMS Gateway merupakan pintu gerbang bagi

penyebaran Informasi dengan menggunakan SMS. Anda
dapat menyebarkan pesan ke ratusan nomor secara
otomatis dan cepat yang langsung terhubung dengan
database nomor-nomor ponsel saja tanpa harus mengetik
ratusan nomor dan pesan di ponsel anda karena semua
nomor akan diambil secara otomatis dari database
tersebut. Selain itu , dengan adanya SMS Gateway anda
dapat mengustomisasi pesan-pesan yang ingin dikirim.
Dengan menggunakan program tambahan yang dapat
dibuat sendiri, pengirim pesan dapat lebih fleksibel dalam
mengirim berita karena biasanya pesan yang ingin dikirim
berbeda-beda untuk masing-masing penerimanya.



Aplikasi SMS

Gambar 2.1 SMS Gateway

SMS Gateway bekerja dengan cara
menghubungkan handphone yang memiliki fasilitas SMS
dengan computer (PC) selaku operator otomatisnya.
Keduanya akan dihubungkan oleh suatu kabel data dari
handphone-nya yang sesuai dengan seial port yang ada di
PC. Komunikasi antara hanphone dengan PC akan
menggunakan bahasa pemrograman serial port.

b. JAVA
Java adalah bahasa pemrograman berorientasi objek

yang diciptakan untuk mempermudah pengembangan
program dengan cara mengikuti model yang telah ada
dalam kehidupan nyata. Dalam paradigm ini, sesuai
dengan model kehidupan nyata, segala bagian (entity) dari
suatu permasalahan adalah objek. Objek-objek ini
kemudian juga dapat berupa gabungan dari beberapa
objek yang lebih kecil.
a. Objek
Sebuah objek memiliki dua Kkarakteristik,
yaitu state dan behavior. State adalah keadaan
dari sebuah objek yang biasa disimpan dalam
suatu variable. Sedang behavior adalah kelakuan
dari objek tersebut, yang diimplementasikan
dengan metode. Dengan penjelasan di atas, dapat
disimpulkan bahwa objek adalah bagian software
yang dibentuk dengan variable-variabel dan
metode-metode yang berhubungan dengan
variable tersebut.
b. Kelas
Kelas adalah semacam cetakan, atau
template, untuk membuat objek. Dengan kata
lain, kelas dapat kita definisikan sebagai sebuah
blueprint, atau prototype, yang mendefinisikan
variable dan metode yang sama untuk semua
objek sejenis.
c. Pewarisan
Secara sederhana, pewarisan(inheritance)
berarti sebuah kelas mewarisi state dan
behaviour dari kelas lain.
d. Interface
Interface digunakan oleh berbagai objek
yang tidak terhubung untuk saling berinteraksi.
Jadi interface dapat didefinisikan sebagai koleksi
definisi metode-metode dan variable-variabel
konstan, namun tanpa implementasi.

Implementasi akan dilakukan oleh kelas-kelas
yang mengimplements interface ini.

Java adalah bahasa pemrograman berorientasi
obyek yang dikembangkan pertama kali oleh Sun
Microsystem pada tahun 1995. Source code berakhiran
Jjava, setelah dikompilasi menjadi .class. Keunggulan
utama bahasa Java adalah multiplatform, yaitu dapat
dijalankan pada bermacam-macam system operasi, seperti
UNIX, Macintosh dan Windows, karena di Java terdapat
Java Virtual Machine(JVM).

e Koneksi database dengan JDBC
JDBC atau Java Database Connectivity adalah
APl vyang digunakan Java untuk melakukan
koneksi dengan aplikasi lain atau dengan
berbagai macam database. JDBC memungkinkan
kita untuk membuat aplikasi Java yang
melakukan tiga hal, yaitu koneksi ke database,
mengirimkan query dan statement ke database,
menerima dan mengolah resultset yang diperoleh
dari database.
e Empat komponen JDBC
1. JDBC API
JDBC API menyediakan metode akses
yang sederhana ke sumber data relational
(RDBMS) menggunakan pemrograman Java
dengan menggunakan JDBC API, kita bisa
membuat program yang dapat mengeksekusi
SQL, menerima hasil ResultSet, mengubah
data dalam database. JDBC APl juga
mempunyai kemampuan untuk berinteraksi
dengan lingkungan terdistribusi dari jenis
sumber data yang berbeda-beda.
2. JDBC Driver Manager
Class Driver Manager dari JDBC
bertugas untuk mendefinisikan object-object
yang dapat digunakan untuk melakukan
koneksi ke sebuah sumber data.
3. JDBC Test Suite
JDBC Test Suite membantu kita untuk
mencari driver mana yang cocok digunakan
untuk melakukan sebuah koneksi ke sumber
data tertentu.
4. JDBC-ODBC Bridge
Bridge ini menyediakan fasilitas JDBC
untuk melakukan koneksi ke sumber data
menggunakan ODBC(Open Database
Connectivity) driver.
Dengan keempat komponen yang dimiliki, JDBC
menjadi tools yang dapat diandalkan untuk

melakukan koneksi, mengambil data dan
merubah data dari berbagai database.

c. J2ME
J2ME adalah satu set spesifikasi dan teknologi
yang fokus kepada perangkat konsumen.Perangkat ini



memiliki jumlah memori yang terbatas, menghabiskan
sedikit daya dari baterai, layar yang kecil dan bandwith
jaringan yang rendah.

Dengan perkembangbiakan perangkat mobile
konsumer dari telepon, PDA, kotak permainan ke
peralatan-peralatan rumah, Java menyediakan suatu
lingkungan yang portable untuk mengembangkan dan
menjalankan aplikasi pada perangkat ini.

Program J2ME, seperti semua program JAVA
adalah diterjemahkan oleh VM. Program-program
tersebut dikompile ke dalam bytecode dan diterjemahkan
denga Java Virtual Machine(JVM).Ini berarti bahwa
program-program tersebut tidak berhubungan langsung
dengan perangkat

J2ME menyediakan suatu interface yang sesuai
dengan perangkat. Aplikasi-aplikasi tersebut tidak harus
dikompile ulang supaya mampu dijalankan pada mesin
yang berbeda. Inti dari J2ME terletak pada configuration
dan profile-profile. Suatu configuration menggambarkan
lingkungan runtime dasar dari suatu sistem J2ME. la
menggambarkan core library, virtual machine, fitur
keamanan dan jaringan

OEM
APIs

Optional
Packages

g Libraries
Java Virtual Machine

Gambar 2.2 Arsitektur J22ME

Configuration

d. ORACLE
Oracle adalah basis data relasional yang terdiri dari

kumpulan data dalam suatu sistem manajemen basis data
RDBMS.  Perusahaan  perangkat lunak  Oracle
memasarkan jenis basis data ini untuk bermacam-macam
aplikasi yang bisa berjalan pada banyak jenis dan merk
perangkat keras komputer (platform).
Ada 2 macam tool yang dapat digunakan untuk

melakukan administrasi database :

a. Oracle Enterprise Manager

b. iSQL *PLUS

Menjalankan Oracle Enterprise Manager
menggunakan Web Browser dengan mengetik alamat:
http://localhost:1158/em.

ORACLE Enterprise Manager 10g
Database Control

_

Login to Database:orcl

= User Name || ‘

= Password ‘

Connect As | Normal bt
Login )

Copyright © 199€, 2005, Oracle. All rights reserved

Gambar 2.3 Enterprise Manager Oracle

Menjalankan iSQL *PLUS juga menggunakan Web
Browser dengan mengetik alamat
http://localhost:5560/isqlplus

ORACI_G'
SQI*Plus

;

Login
Unauthorized use of this site is prohibited and may be subject to civil and criminal prosecution.
= ndicates required fisld
=Username |ghea
=Password eses
Connect Identifier
(_Login)

Copyright (c) 2003, 2005, Oracke. Al rights reserved

Gambar 2.4 iSQL *Plus Oracle

Dasar Administrasi Oracle ada 3, yaitu:

1. Pembuatan TableSpace
TableSpace adalah ruang penyimpanan untuk
penggunaa database.
Dengan kebebasan untuk mengatur kapasitas dan
lokasi penyimpanan database, maka akan dengan
mempermudah kita  dalam melakukan
administrasi database.

2. Pembuatan User
User adalah sekumpulan orang yang memakai
TableSpaces.
Pembuatan user hanya
administrator Database.
Pembuatan user bisa dilakukan dengan
menggunakan Enterprise Manager atau iSQL
Plus.

3. Pembuatan Tabel
Setiap user memiliki skema yang berisi
kumpulan tabel-tabel yang saling berkoneksi.

dilakukan  oleh

Structure query language (SQL) adalah satu set
pernyataan yang mana semua program dan pengguna
mengakses data pada database Oracle.



I11. Perancangan dan Pembuatan Sistem
Perancangan Sistem
Diagram Konteks Sistem
Penggunaan Diagram Arus Data di sini
bertujuan untuk memudahkan dalam melihat arus data
dalam sistem.
a. Diagram Konteks Sistem
Diagram konteks sistem seperti terlihat pada
gambar di bawah ini :

Report:
Input Schedule v

Input Job

) ) N
Konf <
onfirmasi Job ‘/L \ Lihat Schedule
MS Serve] Cek Konfirmasi Job——{ Pegawai

>

Manager Cek Job

“Hapus Schedule

Mengubah Status ScheduleJ

1—Report Job

Ada dua jenis user pada system ini, yaitu
pegawai dan manager. Keduanya memiliki prioritas
masing — masing dalam melakukan transaksi yang
kemudian dikirim ke gateway. Dari gambar diagram
diatas, maka dapat diketahui jenis dari transaksi apa
saja yang dapat dilakukan oleh user tersebut. Selain itu
kedua user tersebut akan menerima balasan dari setiap
transaksi atau request yang mereka lakukan tergantung
dari jenis transaksi yang dipilih oleh user tersebut.

Gambar 3.1 Diagram Konteks Sistem

Perancangan Basisdata
Diagram relasi entitas ini berguna untuk
memberikan gambaran hubungan antara relasi
sehingga dapat diimplementasikan pada aplikasi yang
akan dibuat. Relasi yang menjadi tabel adalah sebagai

Jurusan
nomor juusan <pi> | <M>
nama_jurusan VA5
Kajur VAL5
seljur VA15
alias VA7
Identifier_1 <pi>
Beferia EIS_Schedule
nomor schedule <pi> | <M>
Pegawai title_schedule VA30
- timegtart T
fomor peq spi> | <M> " jan | imeduration VAG
nip VAL0 $1ENCANSD sche_location VAL5
Agama ;ar;a,pegawa\ ziig L B
nomor_agama <pi> | <M> | Mempunyai a reminder VAS
nama agama T homepage VD notes_sche VAS0
g email VA30 |
Identifier_1 <pi> alamat VA50 Identifier 1 <pi>
no_telepon VA2
Jabatan lota VA12
rO——0<] no_manager |
nomor jabatan <pi> | <M> - =
nama_jabatan VALS Identifier 1 <pi>
Identifier 1 <pi>

Meflh

Melakukan status_schedule
Sex EIS_Job

nomor sex  <pi> | M> nomor job  <pi> | <M> | tipe_schedule

jenis_kelamin VA15 fitle VA25

Identifier 1 <pi> time_start T
time_duration VA6 Status
location VAL0 nomor status <pi> | M>
tgl_job D datus job | nama_status VA20
notes job VASO dentifier_1 <pi>
Identifier_1 <pi>

Korfirm
Tipe
EIS_Job_Confirm TR
nomor_confirm <pi> | <M> | |nama_tipe VAL0
tgl_confim Identifier 1 <pi>

Identifier_1 <pi>

Gambar 3.2 Relasi antar Tabel
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Gambar 3.3 Flowchart Server

Uji Coba Program

IVV. Pengujian dan Analisa

Dalam system ini, terdapat dua jenis, yaitu
system dari program server dan siste, dari program
client. Berikut ini beberapa contoh dan penjelasan dari
kedua jenis system tersebut :

Output - sms (run-single)
Cpening database..
aone

B | 10g43: VADN o appenders
Loge3: WARN Pleas
>+ Gateway Seat:
»25 Cateway Stat

Medem Tnformacion:
er: sTEMENS

“hange for Siem:

Serial No: 53710088422780

STH IHSI: *+ MASKED *+*
Sigmal Levsl: 51%
Batvery Level: 203

Now Sleeping - Hit <encers

to stop se

could be found for logger (suslih)
e o

m properly

OLD: STORRED >
13, OLD: STARTING ->

NEW: STARTING
NEW: STARTED 2

4

Gambar 4.1 Tampilan Server

Gambar 4.2 Server Detect Request

Dari kedua gambar diatas, dapat dijelaskan

bahwa Gambar 4.1 adalah tampilan server saat
pertama kali dijalankan. Server menunggu adanya



request yang masuk yang dikirmkan oleh user. Dan [5] http://lecturer.eepis-

ketika ada request masuk dari user, maka tampilan its.edu/~tessy/PrakDB2/31Dasar Administrasi
server akan menjadi seperti pada Gambar 4.2. Server Oracle.pdf

akan mencetak format sms yang dikirimkan oleh user, [6] http://java.sun.com/products/javacomm/

lalu akan melakukan proses pengiriman pesan sesuai [7] http://smslib.org/download

request yang dikirimkan. Apabila sms balasan telah
dikirim, maka sms request tadi akan dihapus agar tidak
diproses lagi.

Sel
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1, Lihat Aktivitas™
. (7 2123

H Isikan NIP yang diinginkan :

Lihat Schedule

Input Status Aktivitas
Konfirmasi aktivitas
Hapus Aktivitas

Cek Aktivitas yang belu...
Cek Konfirmasi

=3 []]]]
-ainnn

ﬂ

Select cancel

Gambar 4.3 Client  Gambar 4.4 Input
Parameter

Gambar 4.3 adalah tampilan dari client. Client
dapat memilih beberapa option yang disediakan oleh
system. Pada Gambar 4.4, user menginputkan
parameter yang dibutuhkan. Tiap option memiliki
parameter yang berbeda. Dan pilih tombol submit
apabila pengisian parameter selesai.

Pengiriman SM5

-4 L

=311}
-a

> Text message

=111}

; <
Isikan No. Tujuan : Data Aktivitas Hari Ini :
Masukan Homor Tujuan NIP : _
7 S35k
+6285755477979 ID Aktivitas: 3
I:I:I Aktivitas: Mengajar
Allow application P4 Waktu: 2010-1-25 17.30.0.0
dailvactivity to send  « Durasi: 120 menit
text message to Lokasi: PENS
+62857554779797
Notes: ABC |
Yes No Options Back

Gambar 4.5 Kirim Gambar 4.6 Output

Setelah pengisian parameter selesai, dan tombol
submit ditekan, maka akan muncul tampilan seperti
pada Gambar 4.5. Disini user harus menginputkan
nomor dari server. Kemudian pengiriman pesanpun
dilakukan. Apabila request benar, maka akan tampil
output seperti pada Gambar 4.6.
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