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Abstrak 
 Sebagai liga bolabasket pelajar terbesar di Indonesia, DBL 
senantiasa berusaha memperbaiki kualitas liga nya. Salah satu 
upaya yang dilakukan adalah menjalin kerjasama jangka panjang 
(multiyear) dengan liga bola basket paling bergengsi NBA.  
 Untuk tahun 2009, kerja sama dengan NBA masih akan tetap 
berlangsung, kali ini berupa Development Camp. Event Indonesia 
Development Camp 2009 merupakan event Development Camp 
pertama yang diselenggarakan NBA di Indonesia sehingga 
diperlukan persiapan dan penggarapan event dengan lebih 
terkonsep demi menjaga kelangsungan kerjasama multiyear 
antara pihak NBA dan pihak DBL Indonesia. 
 Event Indonesia Development Camp 2009 diharapkan 
mampu memberikan inspirasi bagi perkembangan bola basket di 
Indonesia tidak hanya berupa inspirasi dalam bermain basket, 
namun juga inspirasi dalam penggarapan sebuah event support. 
Oleh karenanya dibutuhkan manajemen pengelolaan event dan 
output grafis yang sistematis untuk menjamin kelancaran event 
 
Kata kunci: Bola basket, inspirasi, Indonesia. 
 
 
 
 
 
 
 

 ii



2009 INDONESIA DEVELOPMENT CAMP  
EVENT SUPPORT DESIGN 

 
Abstract 
 As a biggest student basketball league in Indonesia, DBL 
always tried to improve their league quality. The first step is a 
long-term (multiyear) collaboration with the  most prestigious 
basketball league, NBA. 
 For this year, collaboration with the NBA will still 
remain in progress, for now as a Development Camp. 2009 
Indonesia Development Camp as the first event of development 
camp which held by NBA Indonesia, need better preparation and 
event management with more strong concept for keep in 
multiyear cooperation continue among NBA and DBL Indonesia. 
 2009 Indonesia Development Camp hopefully give 
inspirations for Indonesian basketball, not only as fundamental 
skill inspirations, but also as a event support management system 
inspiration. Therefore, systematic event management and 
systematic graphic output management required to ensure this 
event support. 
 
Keywords: Basketball, inspiration, Indonesia. 
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KATA PENGANTAR 
 
Assalamu’alaikum Wr. Wb. 
 

Puji syukur kehadirat Allh SWT atas rahmat dan hidayah-
Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan tugas akhir 
yang berjudul Perancangan Event Support Indonesia 
Development Camp 2009. 

Salah satu upaya yang dilakukan DBL sebagai liga bola 
basket pelajar terbesar di Indonesia untuk mengembangkan 
kualitas liganya adalah menjalin kerjasama jangka panjang 
(multiyear) dengan liga bola basket paling bergengsi NBA.  

Untuk tahun 2009, kerja sama dengan NBA masih akan tetap 
berlangsung, kali ini berupa Development Camp. Event Indonesia 
Development Camp 2009 merupakan event Development Camp 
pertama yang diselenggarakan NBA di Indonesia sehingga 
diperlukan persiapan dan penggarapan event dengan lebih 
terkonsep demi menjaga kelangsungan kerjasama multiyear 
antara pihak NBA dan pihak DBL Indonesia. 

Event Indonesia Development Camp 2009 diharapkan 
mampu memberikan inspirasi bagi perkembangan bola basket di 
Indonesia tidak hanya berupa inspirasi dalam bermain basket, 
namun juga inspirasi dalam penggarapan sebuah event support. 
Oleh karenanya dibutuhkan manajemen pengelolaan event dan 
output grafis yang sistematis untuk menjamin kelancaran event. 

Laporan ini menjelaskan hasil analisa, riset serta konsep 
desain Perancangan Event Support Indonesia Development Camp 
2009 

Besar harapan agar laporan ini dapat bermanfaat bagi siapa 
saja yang membutuhkannya. Penulis menyadari masih terdapat 
banyak kekurangan dalam laporan ini, oleh karenanya penulis 
memohon maaf yang sebesar-besarnya, sekaligus tak henti-henti 
menunggu kritik dan saran agar lebih baik lagi. 
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Penulis juga ingin menyampaikan rasa terima kasih yang 
sangat dalam kepada semua yang telah banyak membantu dan 
berperan penting pada perancangan tugas akhir ini, yaitu: 

 
1. Allah SWT atas limpahan rahmad, hidayah, serta 

kekuatan untuk menyelesaikan semua ini. 
2. Nabi Muhammad SAW, atas kearifan perilakunya yang 

dapat dicontoh semua umat muslim di dunia. 
3. Kedua Orangtuaku, Suwandi dan Estu Ratnawati, 

terimakasih atas segala support dan doanya selama ini, 
terimakasih banyak. 

4. Adikku Yusnia Ayu dan adikku Yunis Bagus terimakasih 
atas segala dukungan dan doa kalian semua. 

5. Bapak Ramok, sebagai dosen pembimbing, terimakasih 
atas segala bimbingan, arahan dan masukan selama 
proses penyusunan tugas akhir ini.  

6. Bapak Baroto Ketua Jurusan Desain Produk Industri ITS, 
sebagai dosen penguji, terimakasih atas segala koreksi 
dan masukkanya yang membuat saya ingin terus belajar 
untuk lebih baik lagi. 

7. Mbak Senja, sebagai dosen penguji, terimakasih atas 
masukan dan kritiknya dalam proses penyusunan tugas 
akhir ini. 

8. Mas Bayu, sebagai dosen penguji, terimakasih atas waktu 
dan masukkanya yang berharga. 

9. Mas Yane, terimakasih atas masukkanya selama proses 
penyusunan karya dan siding tugas akhir. 

10. Bapak Sabar, terimakasih atas ilmu manajemen dan 
ekonomi yang telah bapak ajarkan, sebuah sudut pandang 
lain yang sangat membantu bagi saya. 

11. Seluruh Dosen dan karyawan Despro ITS. 
12. Rekan-rekanku di Deteksi Jawa Pos dan DBL Indonesia, 

terimakasih atas bantuannya selama proses pengerjaan 
tugas akhir ini. 
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13. Rekan-rekanku grafis Deteksi Jawa Pos, Xapi, Yogi, 
Potter, Dean, Adi, dan Aryo, terimakasih atas bantuannya 
selama di kantor maupun di kampus. 

14. Rekan-rekan fotografer yang meliput event DBL, 
terimakasih atas dokumentasi eventnya. Barrel, 
terimakasih atas foto-foto interior DBL Arena yang 
sangat berguna. 

15. Pakto, Wiranto, terimakasih atas bantuannya selama 
persiapan pameran dan sidang TA. 

16. MangYo, Yondang Tubangkit, terimakasih atas 
kesediaannya untuk berbagi informasi dan referensinya. 

17. Teman-teman seperjuangan TA, terimakasih atas support 
dan informasi-informasinya. 

18. Teman-temanku “Endjoy 2005”, DKV ITS 2005, atas 
segala support dan suka dukanya selama ini., kalian 
adalah yang terbaik. 

19. Seluruh warga DP 11, terimakasih atas segala yang telah 
kita lalui bersama. 

20. Teman-teman Prouk, Interior, dan Grafis dari seluruh 
angkatan. 

21. Semua pihak yang telah membantu dalam segala hal 
selama perancangan tugas akhir ini. 
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