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Abstrak

Sebagai liga bolabasket pelgjar terbesar di Indonesia, DBL
senantiasa berusaha memperbaiki kualitas liga nya. Salah satu
upaya yang dilakukan adalah menjalin kerjasama jangka panjang
(multiyear) dengan liga bola basket paling bergengsi NBA.

Untuk tahun 2009, kerja sama dengan NBA masih akan tetap
berlangsung, kali ini berupa Development Camp. Event Indonesia
Development Camp 2009 merupakan event Development Camp
pertama yang diselenggarakan NBA di Indonesia sehingga
diperlukan persigpan dan penggarapan event dengan lebih
terkonsep demi menjaga kelangsungan kerjasama multiyear
antara pihak NBA dan pihak DBL Indonesia

Event Indonesia Development Camp 2009 diharapkan
mampu memberikan inspirasi bagi perkembangan bola basket di
Indonesia tidak hanya berupa inspirasi dalam bermain basket,
namun juga inspirasi dalam penggarapan sebuah event support.
Oleh karenanya dibutuhkan manajemen pengelolaan event dan
output grafis yang sistematis untuk menjamin kelancaran event

Kata kunci: Bola basket, inspirasi, Indonesia.



2009 INDONESIA DEVELOPMENT CAMP
EVENT SUPPORT DESIGN

Abstract

As abiggest student basketball league in Indonesia, DBL
aways tried to improve their league quality. The first step is a
long-term (multiyear) collaboration with the most prestigious
basketball league, NBA.

For this year, collaboration with the NBA will till
remain in progress, for now as a Development Camp. 2009
Indonesia Development Camp as the first event of development
camp which held by NBA Indonesia, need better preparation and
event management with more strong concept for keep in
multiyear cooperation continue among NBA and DBL Indonesia.

2009 Indonesia Development Camp hopefully give
inspirations for Indonesian basketball, not only as fundamental
skill inspirations, but also as a event support management system
inspiration. Therefore, systematic event management and
systematic graphic output management required to ensure this
event support.

Keywords: Basketball, inspiration, Indonesia.
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KATA PENGANTAR
Assalamu’ alatkum Wr. Wb.

Puji syukur kehadirat Allh SWT atas rahmat dan hidayah-
Nya sehingga penulis dapat menyel esaikan laporan tugas akhir
yang berjudul Perancangan Event Support Indonesia
Development Camp 2009.

Salah satu upaya yang dilakukan DBL sebagai liga bola
basket pelgar terbesar di Indonesia untuk mengembangkan
kualitas liganya adalah menjalin kerjasama jangka panjang
(multiyear) dengan liga bola basket paling bergengsi NBA.

Untuk tahun 2009, kerja sama dengan NBA masih akan tetap
berlangsung, kali ini berupa Development Camp. Event Indonesia
Development Camp 2009 merupakan event Development Camp
pertama yang diselenggarakan NBA di Indonesia sehingga
diperlukan persiapan dan penggarapan event dengan lebih
terkonsep demi menjaga kelangsungan kerjasama multiyear
antara pihak NBA dan pihak DBL Indonesia.

Event Indonesia Development Camp 2009 diharapkan
mampu memberikan inspirasi bagi perkembangan bola basket di
Indonesia tidak hanya berupa inspirasi dalam bermain basket,
namun juga inspirasi dalam penggarapan sebuah event support.
Oleh karenanya dibutuhkan manajemen pengelolaan event dan
output grafis yang sistematis untuk menjamin kelancaran event.

Laporan ini menjelaskan hasil analisa, riset serta konsep
desain Perancangan Event Support Indonesia Development Camp
2009

Besar harapan agar laporan ini dapat bermanfaat bagi siapa
sgja yang membutuhkannya. Penulis menyadari masih terdapat
banyak kekurangan dalam laporan ini, oleh karenanya penulis
memohon maaf yang sebesar-besarnya, sekaligus tak henti-henti
menunggu kritik dan saran agar lebih baik lagi.
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5.11 Desain penempatan logo event dan sponsor,
backwall 3.5x 10 m
5.12 Desain penempatan logo event dan sponsor,
backwall portable
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5.13 Desain penempatan logo event dan sponsor,
backwall 2.5x 5 m
5.14 Desain indoor banner ukuran 110 x 240 cm
dan 90 x 210 cm
5.15 Desain outdoor banner ukuran 9 x 18 m
5.16 Desain jersey DBL All Star game
5.17 Desain T-shirt untuk campers dan staff
5.18 Desain jacket untuk campers
5.19 Desain ID card untuk Coach, Campers dan Press
5.20 Arm Span. Tallent: Derrick Rose, Chicago Bulls
5.21 Tall & Short. Tallent: David Lee dan Nate Robinson,
New York Knicks

5.22 Dummy lifesize. Tallent: Derrick Rose, Chicago Bulls

5.23 Mic Tag

5.24 Cue Card untuk MC atau host

5.25 Ticket All Star game

5.26 Simulasi peletakan media pelindung ring
dan hanging banner.

5.27 Simulasi court dan peletakan media.

5.28 Simulas peletakan media hanging banner

5.29 Simulasi court dan peletakan media output.

5.30 Simulasi sideboard / Aboard.

5.31 Simulasi peletakan armspan media, dummy lifesize,
dan hanging banner pada atrium DBL Arena.

5.32 Digital scoreboard

5.33 Screenshoot Starting Line up cowok

5.34 Screenshoot Starting Line up cewek

5.35 Maskot Event Indonesia Development Camp 2009

BAB 6 KESIMPULAN DAN SARAN
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