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Abstrak
Permasalahan ini diangkat sehubungan dengan metode 

pengajaran pengenalan pelajaran sejarah kepada anak-anak
Sekolah Dasar kelas V yang diberikan tidak begitu menarik dan 
membuat anak-anak cepat lupa sampai dewasa. Sehingga pada 
saat dewasa mereka melupakan dan meremehkan warisan budaya 
Indonesia.. Sehingga penanaman tentang patriotism dan 
kecintaan terhadap Indonesia sejak dini sangat penting bagi 
tumbuh kembang anak sampai kelak dewasa.

Laporan ini dimaksudkan untuk memberikan salah satu 
solusi bagaimana pengenalan pelajaran sejarah, khususnya 
sejarah Indonesia kepada anak-anak usia Sekolah Dasar kelas V
yang menarik dan tidak membosankan. Satu hal yang 
diperhatikan bahwa laporan ini hanya merupakan salah satu ide 
bukan segalanya, sehingga ide ini dapat berubah ataupun 
berkembang.

Metode awal yang dilakukan adalah riset media apa yang 
sesuai untuk diberikan kepada anak usia sekolah dasar kelas 5
dengan cara yang menarik namun murid dapat menyerap 
kurikulum pelajaran sejarah yang ada. Juga riset tentang cara /
alat yang telah digunakan sebelumnya dalam mendidik siswa 
dalam belajar sejarah. Dari karakteristik target segmen, AIO dan 
aspek pasar maka diperoleh konsep ‘berpetualang untuk 
membuka misteri sejarah’ sebagai acuan perancangan komik 
pendidikan ini. Wujud dari penelitian dan perancangan ini 
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adalah sebuah komik pendidikan sejarah dengan konsep 
‘berpetualang untuk membuka misteri sejarah’. Dari keseluruhan 
hasil yang dicapai diharapkan memberikan nilai lebih untuk 
membantu pendidik dalam memberikan pendidikan cinta 
terhadap tanah air dan memupuk rasa kebanggaan sejak dini.

Kata kunci : Sejarah, usia SD kelas V, Komik, menarik.
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Abstract
This research is based on the teaching method of the subject 
History for fifth graders that is not so interesting, causing fifth 
graders to forget the subject easily. This furthermore causes 
students to not appreciate and take Indonesia cultural heritage 
for granted. The education of patriotism and love to mother land 
Indonesia is very important to a child’s growth until its 
adulthood.
This report is intended to give a solution to an interesting and 
exciting History introduction at schools, especially History of 
Indonesia to fifth graders. It must be noticed that this report is 
merely one idea among so many; therefore it can change and
develop in the future.
Initial method conducted is a research to know the type of media 
suitable for fifth graders that is not only exciting for them but also 
enables fifth graders to absorb the lessons. Other research is 
conducted to gather information on the existing methods and tools 
of educating students about History. Based on target segment 
characteristics, AIO, and marketing aspects, the concept ‘The 
Adventure to Reveal the Mystery of History’ as the guideline of 
this educational comic design was proposed. The overall outcome 
of this report is expected to contribute added value to education 
practitioners in teaching the love and pride of mother land since 
early ages.
Key word : History, fifth graders, comic, interesting.
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